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LISTE DES

SUJETS

Solution lot Pour Conteneur
Amovible

Développement D'un Modéle
Ar Pour Une Machine
Intelligente

Etude ,Conception Et
Fabrication D’'une Maguette
Didactique Intelligente

Conception Et Prototypage
D'une Solution Embarquée (lot)
Pour Le Pilotage D'actionneurs
Industriels

Développement D'une Solution
De Visualisation 3d Interactive
Pour Equipements Industriels



PROJET

Conception et
développement dune
solution I0T de tracking
pour caissons connectées

De 4 G 6 Mmois

DESCRIPTION

Conception et développement
d'une solution compléte de gestion
pour une caisson amovible
intelligente. Le projet combine
IInternet des Objets (loT) pour le
tracking en temps réel et la Réalité
Augmentée (AR) pour simuler et
visualiser les fonctionnalités et
€état interne de la machine
(caisson) via une application
mobile.
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Intégrer et configurer les capteurs loT
sur la caisse et développer la
plateforme backend pour la gestion
centralisée et I'historique des
données.
Développer I'application mobile avec
realité augmentée pour les alertes et
la visualisation de I'état de la caisse

* Mettre en place un dashboard
permettant le suivi et la supervision en
temps réel du systéme.

*loT [ Embarqué : PlatformlO, C/C++,

protocoles de communication (MQTT,
HTTP).

- Backend : NET / Spring Boot / Node js.
* Frontend Web : Angular [ ReactJs.
* Mobile & AR : Unity 3D, Vuforia ou

ARCore/ARKit, C#.

- Base de données : MongoDB / PostgreSQL

* Bac +5 en développement loT /

Informatique Embarquée [ Ingénierie
Logicielle.

* Esprit de créativité et dinnovation
* Rigueur, methode et excellentes

compeétences en communication et
travail d'équipe.



PROJET

Développement d'un
modele AR pour la
simulation de fonctionnalités
d'une machine intelligente

de 4 & 6 mois

DESCRIPTION

Conception et développement
d'une solution innovante
combinant loT et Réalité
Augmentée (AR) pour une
machine industrielle intelligente.
L'objectif est de créer une
interface mobile permettant de
visualiser en superposition (AR) les
données internes de la machine
en temps réel, ainsi que de simuler
ses fonctionnalités et
comportements sans intervention
physique directe.
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* Rédlite Augmentée &amp; Mobile : Unity
N ; 3D (C#) avec Vuforia [ ARCore [ ARKit OU
* Développer une application mobile Développement natif mobile avec

avec reconnaissance de la machine modules AR.

via la caméra pour identifier
automatiguement I'équipement.

* Implémenter la realite augmentée en
temps réel en superposant un modele

3D et des indicateurs visuels (jauges, *Bac +5 en Informatique, Systémes

Emibarqués ou Développement

alertes, flux). Mobile/3D.
* Creer des fonctionnalités de - Fort intérét pour l'ndustrie 4.0 et les
simulation permettant de visualiser nouvelles technologies immersives.

« Esprit de créativité (essentiel pour
['UX/Ul en réalité augmentée).

* Rigueur, méthode et excellentes
compétences en communication.

I'impact des commandes avant leur
exécution réelle.



PROJET

Etude, conception et
fabrication d'une
maquette didactique
intelligente

De 4 O 6 mois

DESCRIPTION

Ce projet vise la réalisation
compléte (de la conception
mécanique a la programmation)
d'une maquette pédagogique
reproduisant le fonctionnement
d'un systeme industriel intelligent.
L'objectif est de livrer un banc
d'essai fonctionnel, autonome et
connectg, intégrant des capteurs
et une logique de commande
avancée pour simuler des
scénarios reels.
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« Etude & conception CAO : concevoir
les plans mécaniques 3D de la
magquette et sélectionner les
materiaux adaptes.

* Fabrication & assemblage : réaliser le
montage de la structure, I'impression
3D des piéces spécifiques et le
cablage électrique/électronique.

* Intelligence & automatisation :
programmer le systéme de
commande pour gérer les cycles etle
fonctionnement de la maquette.

* Connectivité & IHM : développer
I'interface utilisateur (écran tactile ou
application) pour le pilotage et la
visualisation des données en temps
reel.

« Conception Mécanique (CAO) : SolidWorks

|/ Catia / Fusion 360.

- Electronique & Schématique : Conception

de PCB (Kicad/Eagle), cablage électrique,
capteurs industriels.

* Programmation Embarquée /

Automatisme : Arduino / ESP32 (C++) OU
Automates Programmables (PLC -
Ladder/Grafceg_

- Développement Interface : IHM (Nextion,

QT) ou Web/Mobile Iéger pour la
supervision.

« Prototypage : Impression 3D, découpe

laser.

* Bac +5 en Génie Mécatronique,

Electromécanique ou Systéemes
Embarqués.

* Polyvalence technique (Mécanique +

Electronique + Informatique).



EROMETR

Conception et prototypage
d'une solution embarquée
(loT) pour le pilotage
d'actionneurs industriels

De 4 & 6 mois

DESCRIPTION

Ce projet consiste a développer
une solution connectée destinée
au milieu industriel, basée sur un
boitier de commande intelligent
capable de s'interfacer avec
différents types de machines et
d’equipements industriels.



PROJET

04

* Conception hardware : sélection des
composants et réalisation du cablage
pour l'interface de puissance.

* Développement firmware :
programmation en C/C++ de la
logigue de controle et gestion
pricritaire de I'arrét d'urgence.

* Validation : assemblage du prototype
et réalisation des tests dintégration
sur banc d'essai.

« Programmation embarquée - C [ C++

(Arduino, ESP32, STM32 ou équivulem)_

* Electronique : Lecture de schémas

électrigues, connaissances en cablage,
relais et capteurs.

« loT & Communication : Notions des

protocoles de communication (Série/UART,
MQTT ou WiFi/Bluetooth).

« Automatisme (Bonus) : Compréhension du

fonctionnement d'un vérin et des logiques
de sécurité machine.

* Etudiant(e) en Systéemes Embarqués,

E!ectronique, Automatisme ou loT
(Bac+3).

* Vous étes “bricoleur(se)” dans I'ame,

aimez manipuler le matériel et avez une
bonne compréhension des systémes
electromeécaniques.



PROJET

Développement dune
solution de visualisation
3D interactive pour
équipements industriels

De 4 & 6 mois

DESCRIPTION

Développer un jumeadu numeérique
(Digital Twin). L'objectif est de créer
une application permettant de
visualiser des machines
complexes en 3D et dinteragir
avec elles pour faciliter la
maintenance et la formation.
L'outil devra permettre a
l'utilisateur dinspecter
virtuellement les équipements, de
simuler des mouvements
meécaniques et didentifier le
positionnement précis des
composants internes via une
interface dynamique.

1
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= Intégration : importer les modeéles 3D et
configurer la scéne virtuelle.

* Développement de l'interactivité (C#) -
programmer les animations et
interactions utilisateur pour reveler les
sous-ensembles techniques.

* Visualisation : mettre en avant les
éléments clés grace a des indicateurs
visuels et des changements de
perspective.

- Conception de l'interface : créer une
navigation fluide et intuitive autour de
l'objet 3D.

* Moteur : Unity 3D.

*Langage : C#.

* Savoir-faire : Compréhension de la logigue
3D (coordonnées, rotation, animation) et
notions de base en Ul (Interface
Utilisateur).

- Etudiant(e) en Informatique,

Ingénierie Logicielle ou
Développement 3D ( Bac+5).

* Esprit créatif, autonome et attiré par

les nouvelles technologies visuelles.

L]



COMMENT POSTULER?

CHOISIR LE NUMERO
DU SUJET

ENVOYEZ VOTRE CV

Indiquez impérativement le numéro
du sujet dans I'objet de votre e-mail.
Envoyez votre CV et votre lettre de
motivation 4 :

stage@inovaria-changuel.com

Toute candidature transmise par un autre canal ne sera pas prise en compte.




